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ISIKLAR...MOTOR...
LIGHTS...ACTION...

Ertugrul Algan, Anadolu Universitesi Endiistriyel Sanatlar Yiiksekokulu

Ozet

Sinema, sanat, estetik, endlstri ve teknoloji tabaninda gelismis bir sanat dali ve bir sertiven. Dider sanat
dallarindan farkli olarak bir gok yaratici grup, teknisyen ve tasarimcilarin ortak galismasiyla gelisen bir
seruven.

Goriantunun pelikul Gzerine aktarilmasinda ve perdeye yansitiimasinda ise basrolde i1sik var. Sinemada 1s1gin,
bir teknik bir de estetik boyutu bulunmakta. Isik veya aydinlatma tasarimi sinemada oldukca blylk bir
6neme sahip. Isik olmadan sinema da olmuyor.

Zaman zaman sinematografik yapitin sahibinin kim olduguna iliskin tartismalar olur. Bir sinematografik
yapitin sahibi kuskusuz yénetmen, her film ydnetmeninin izlerini tasir. Ancak filmde ydnetmenle birlikte
calisan bir sanatgl daha vardir. Bu da gorintli yonetmenidir. Goriinti yonetmeni, yonetmen tarafindan
tanimlanan sahnenin, gorintiyu olusturan 6geleri de dikkate alarak, gérsel atmosferini kuran kisidir. Gorsel
atmosfer ise, 1sikla kurulur.

Gorunti yonetmeni Orhan Oduz bu konuda soyle diyor:”..bence gorintli ydnetmeninin goérevi, cekimi,
cekilecek olan filmin atmosferini en iyi sekilde kurmaktir. Bu Tirkiye'de biraz farkli yapiliyor. Goérinti
ybnetmeni, kameraman hatta kameraman asistani bile ayni kisi oluyor zaman zaman.”(14 Ekim 1993,
istanbul, Orhan Oguz ile yapilan sdylesi)

Basta Hollywood olmak Uizere, sinema gelenedinin ve endustrisinin saglam temellere oturdugu ulkelerde,
gorintd yonetmeni ve kameraman farkli farkh kisilerdir. Kameraman veya kamera operatorii, kameranin
mekanik kullanimindan sorumlu olan kisidir. Yine Orhan Oguz’a gére kameraman sadece takipgidir. Sahneyi
ve icindeki olaylari verilen direktifler dogrultusunda takip eder. Gorlintli yonetmeniyse, isik tasarimini yapar.
Joe Henry’e gore: “Deneyimli bir Hollywood goériintli yénetmeninin bir sahnenin nasil fotograflanacagina
iliskin kendine 6zgl bir dislincesi vardir...iki ressamin tuval lGzerindeki resimleri nasil ayni olmazsa, bir filmi
gorintileyen gorinti yonetmenlerinin de ayni bicimde disinmeleri c¢ok gugctir. Hollywood gorinti
yonetmenlerini sanatgi kilan bu bireyselliktir.”(Henry, 1957:77)

Aydinlatma tasarimi, aydinlatma kavrami ve eylemi gorinti ydnetmeninin baslica galisma konularidir ve
gorunti yénetmenliginin temellerini olusturur. Gorintli yénetmeni bu tasarimi yapan kisidir. Bir anlamda
sahneyi “isikla boyar”. Usta bir ressamin firca darbeleriyle duygusal bir atmosfer yaratmasi gibi, goérinti
yonetmeni de sahneyi isikla yaratir. Gorlintinin siyah beyaz veya renkli olmasi 6nemli degildir, 6nemli olan
Isikla yaratilan atmosferin, dyki atmosferiyle kesismesidir.

Sinemanin ilk yillarinda, aydinlatmada yalnizca glines i1siginin kullanildigi donemde, film gekmeyi kolay kilan
Hollywood’un uzun, glinesli giney glinlerine karsilik olarak, Avrupa’nin, 6zellikle Almanya’nin kisa kuzey
glnleri calisma saatlerinin kisalmasina neden oluyordu. Bunun Uzerine Alman sinemacilar ark isigini icat

ettiler ve kullanmaya basladilar. Disavurumcu sanat akimlarinin da etkisiyle ark isiklari, yalnizca sahnenin
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aydinlatiimasinda degil, estetik boyutu oldukga glgll, anlatim araci olarak da kullaniimaya baslandi.
Sinemada aydinlatma araglarinin kullanimi, gok kisa sitrede ddnemin farkli sinemalari arasinda higbir
kuskuya yer birakmayacak bigimde kabul gérdi. Zaman iginde, gorinti yonetmenligi bir meslek olarak
ortaya cikti, aydinlatma tasarimi filmlerin vazgecilmez bir 6desi haline geldi. Bazi gérintl ydnetmenleri,
ortaya koyduklari sinematografik galismalarla, digerlerinden farkli olduklarini ortaya koydular.

Gorunti  yonetmenligi kavraminin belli bir yere sahip oldugu sinemalarda, goériinti ydnetmeninin
sinematografik biceme olan katkisi da 6nem kazanir. Potemkin Zirhlisi'nin gériintii yonetmeni Eduard Tisse,
Yurttas Kane'de Greg Toland, Serseri Asiklar, Jules ve Jim’de, Raoul Cotard gibi sanatgilarin galismalari
merakl izleyiciler tarafindan kolaylikla ayirt edilebilen bigemler olarak karsimiza gikar.

Galismamizda; goérinti yonetmenliginin ne olduguna, gorintl ydnetmeninin galismasinin sinematografik
yapita hangi olcllerde ve nasil yansidiina veya yansimasl gerektigine, sinematografik yapitta isigi
kurmanin, aydinlatmay! tasarlamanin énemine, sinema, i1sik ve tasarimin kesisme noktalarinin nasil olmasi

gerektigine deginilmeye calisilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Sinema, i1sik, aydinlatma, tasarim, gérinti yénetmeni,

kameraman, bicem.




